Часть 3, вопрос №6. 

Д.Б. Эльконин в книге «психическое развитие в детских возрстах» (в статье «Игра и психическое развитие»).

Если рассматривать чисто дидактическое значение игры (приобретение новых представлений или формирование новых умений и навыков), то оно достаточно ограничено. Большое влияние игры оказывает на развитие:

· Мотивационно –потребностной сферы;

· На преодоление «познавательного эгоцентризма»;

· На развитие умственных действий

· На развитие произвольного поведения. 

Перечислинные стороны психического развития являются являются самыми существенными, так как их развитие подготавливает переход в новый период развития.

1. Развитие мотивационно-потребностной сферы.

Ребёнок на границе перехода от предметной к ролевой игре ещё не знает ни общественных отношений взрослых, ни общественных функций взрослых, ни общественного смысла их деятельности. Он действует в направлении своего желания, объективно ставит себя в положение взрослого, при этом происходит эмоционально-действенная ориетация в отношениях взрослых и смыслах их деятельности. Здесь  интеллект действует за эмоционально-действенным переживанием.

Обобщённость и сокращённость игровых действий  является симптомом того, что такое выделение человеческих отношений происходит и что этот выделившийся смысл эмоционально переживается. Благодаря этому и происходи сначало чисто эмоциональное понимание функций взрослого человека как осуществляющего значимую для других людей и вызывающую определённое отношение с их стороны деятельность.

Таким образом, игра  выступает как деятельность, имеющая ближайшее отношение к потребностной сфере ребёнка. В ней происходит первичная эмоционально-действенная ориентация в смыслах человеческой деятельности, возникает сознание своего ограниченного места в мире взрослых и потребность быть взрослым.

В игре возникает новая психологическая форма мотивов. В игре происходит переход мотивов, имеющих форму досознательноых аффективно окрашенных непосредственных желаний, к мотивам, имеющих форму обобщённых намерений, стоящих на грани сознательности.

Ни в какой другойдеятельности нет такого эмоционально наполненного вхождения в жизнь взрослых, такого действенного выделения общественных функций и смысла человеческой деятельности , как в игре.

2. Игра и преодолние «познавательного эгоцентризма».

Игра выступает как реальная пратика не только смены позиции при взятии на себя роли (позиции ребёнка – со своей индивидуальной и специфически детской – на новуюпозицию взрослого),  но и как практика отношений  к партнёру по игре с точки зрения той роли, которую выполняет партнёр, не только как реальная практика действий с предметами в соответствии с приданными им значениями, но и как практика координации точек зрения на значения этих предметов без непосредственного манипулированиями ими. Это и есть каждоминутно происходящий процесс «децентрации».

Игра выступает ка кооперированная деятельность детей. Эта кооперация возникает вместе с возникновением ролевой игры и является её необходимым условием.

В игре коренным образом изменяется позиция ребёнка в отношении к окружающему миру и формируется самый механизм возможной смены позиции и координации своей точки зрения с другими возможными точками зрения. Именно это изменение и открывает возможность и путь для перехода мышления на новый уровень в  формировании новых интеллектуальных операций.

3. Игра и развитие умственных действий.

Этапы функционального развития умственных действий  (без этапа предварительной ориентировки в задании) по Гальперину:

1) Этап формирования действия на материальных предметах или заместителях;

2) Формирование того же действия но в плане речи;

3) Формирование собственно умственного действия.

Итак:

1)Ребёнок в игре действует со знаниями предметов, но ещё опирается при этом на материальные их заместители – игрушки.

2)Позднее предмет выступает через слово-название уже как знак вещи, а действие – как сокращённые и обобщённые жесты, сопровождающиеся речью.

Таким образом, игровые действия носят промежуточный характер, приобретая постепенно характер умственных действий со значениями предметов, совершающихся в плане громкой речи и ещё чуть-чуть опирающихся на внешнее действие, но приобретшее уже характер обощённого жеста-указания (Например, поднося палочку ко рту, ребёнок заявляет: «вот и пообедали»). Этот путь развития к действиям в уме оторванными от предметов значениями есть одновременно возникновение предпосылок для становления воображения.

Итак, игра выступает как такая деятельность, в которой происходит формирование предпосылок к переходу умственных действий на новый, более высокий этап – умственных действий с опорой на речь. Функциональное развитие игровых действий вливается в онтогенетическое развитие, создавая зону ближайшего развития умственных действий.

4. Игра и развитие произвольного поведения.

Произвольное поведение – поведение, осуществляющееся в соответствии с образцом (независимо от того,  дан ли он в форме действий другого человека или в форме уже выделившегося правила) ииии контролируемое путём сопоставления с этим образцом как эталоном.

При выполнении роли, образец поведения, содержащийся в роли, становится одновременно эталоном, с которым ребёнок сам сравнивает своё поведение, контролирует его. Ребёнок в игре выполняет одновременно как бы две функции; с одной стороны он выполняет свою роль, а с другой контролирует своё поведение. Конечно, это ещё не сознательный контроль. Вся игра находится во власти привлекательной мысли окрашена аффективным отношением, но в ней содержатся уже все основные компоненты произвольного поведения. Функция контроля ещё очень слаба и часто требует поддержки со стороны ситуации, со стороны участников игры. Но значение игры в том, что эта функция здесь рождается.

Таким образом, игра имеет значение для развития морали самого ребёнка (морали в действии, а не в представлении)г и для формирования дружного коллектива, и для формирования самостоятельности, и для формирования положительного отношения к труду, и для исправления некоторых отклонений в поведении отдельных детей, и для др., т.е. игра оказывает большое влияние на становление личности ребёнка.
