II.15. Историческое происхождение развернутой  формы игровой деятельности 
исторический момент, когда впер​вые возникает ролевая игра, может быть различен у различ​ных народов в зависимости от условий их существования и форм перехода общества с одной ступени на другую, более высокую. На ранних этапах раз​вития человеческого общества, когда производительные силы на​ходились еще на примитивном уровне и общество не могло прокормить своих детей, а орудия труда позволяли непосредствен​но, без всякой специальной подготовки включать детей в труд взрослых, не было ни специальных упражнений в овладении ору​диями труда, ни тем более ролевой игры. Дети входили в жизнь взрослых, овладевали орудиями труда и всеми отношениями, принимая непосредственное участие в труде взрослых.
 На более высо​кой степени развития включение детей в наиболее важные области трудовой деятельности требовало специальной подготовки в форме овладения простейшими орудиями труда. Овладение орудиями труда начиналось в очень раннем возрасте и проходило на уменьшенных по своим формам орудиях. Возникли особые упражнения с этими уменьшенными орудиями труда. Взрослые показывали детям образцы действий с ними и следили за ходом овладения этими действиями. И дети, и взрослые относились к этим упражнениям чрезвычайно серьезно, так как видели непосредственную связь этих упражнений с реальной трудовой деятельностью. 
После периода овладения этими орудиями, различного в зависимости от сложности, дети включались в произ​водительный труд взрослых. Лишь очень условно эти упражнения могут быть названы играми.

 Дальнейшее развитие производства, усложнение орудий труда, появление элементов домашнего ремесла, возникновение на этой основе более сложных форм разделения труда и новых производственных отношений приводит к тому, что возможность включения детей в производительный труд еще более осложняется. Упражне​ния с уменьшенными орудиями труда становятся бессмысленными и овладение осложнившимися орудиями отодвигается на более поздние возраста. На этом этапе развития возникают одновременно два измене​ния в характере воспитания и процессе формирования ребенка как члена общества. Первое из них заключается в том, что выясняются некоторые общие способности, необходимые для овладения любы​ми орудиями (развитие зрительно-двигательных координаций, мел​ких и точных движений, ловкости и т. п. ), и общество создает для упражнения этих качеств особые предметы. Это или деградировавшие, упрощенные и потерявшие свои первоначальные функции уменьшенные орудия труда, служившие на предшествующем этане для прямой тренировки или даже специальные предметы изготовленные взрослыми для детей. Упражнения с этими предметами, ко​торые не могут быть названы игрушками, сдвигаются в более ранний возраст. Конечно, взрослые показывают детям способы дей​ствий с этими игрушками. Второе изменение заключается в появлении символической иг​рушки. При ее помощи дети воссоздают те сферы жизни и произ​водства, в которые они еще не включены, но к которым стремятся.
 ролевая игра возникает в ходе исторического развития общества в результате изменения места ребенка в системе общественных отношений. Она, следовательно, социальна по своему происхождению, по своей природе. Ее возникновение связано не с действием каких- либо внутренних, врожденных ин​стинктивных сил, а с вполне определенными социальными условия​ми жизни ребенка в обществе.
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